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	Titolo modulo:  REALIZZARE ED ELABORARE IMMAGINI MEDIANTE SOFTWARE 
	Durata - ore: 24
	Codice: GRAF66
	Figura professionale: Operatore grafico: pre-stampa [126]
Operatore grafico: stampa [127]
Operatore grafico: post-stampa [133]
	Prerequisiti Formativi: Nessuno
	Prestazione attesa al termine del modulo: Realizzare uno scatto fotografico e rielaborare l'immagine mediante software
	Contenuti: • Fotocamera digitale: struttura della fotocamera tradizionale e digitale, gestione del tempo di posa, diaframma e profondità di campo 
• Principali tecniche di scatto
• La scena fotografica: illuminotecnica di base in sala di posa still-life; la luce naturale e il posizionamento del fotografo rispetto al soggetto
• Adobe Photoshop: le funzioni di base per la correzione delle immagini e procedura operativa: dimensione, risoluzione, profondità del colore, regolazione del contrasto, le dominanti cromatiche, il dettaglio e l’esportazione in formati standard


	Metodologia prevalente: Esercitazioni pratiche in laboratorio, sala di posa ed esterno
	Metodologie di prossimità: Lezioni frontali con videoproiezione

	Modalità di verifica della prestazione attesa: Uso di lista di controllo per la valutazione degli elaborati prodotti 
	Area di attività: 2. Elaborazione e produzione dell’impianto (layout)
• Realizzare immagini 
• Digitalizzare immagini
• Importare immagini 
• Rielaborare immagini
• Verificare la qualità dell’immagine
• Esportare i documenti digitali 
• Archiviare i documenti digitali 


	Competenza: Produrre gli impianti di pre-stampa utilizzando testi e immagini per realizzare la forma di stampa o il prodotto multimediale (verificandone la correttezza per ogni fase e/o per operazione)
	Abilità: • Utilizzare software di prestampa
• Utilizzare strumenti di prestampa


	Conoscenze: • Teoria del colore: spazi colore  e profilatura delle macchine 
• I software di prestampa: tipologie,  funzioni di base 




